TURNERINGSREGLER FOR FODBOLD
1. Turneringens omfang.

Turneringen udskrives således:

5-mands: Super Oldboys 40+

7-mands: 7-mands senior herrer, 7-mands oldboys 32+ og 7-MIX.

2. Aldersgrænser.

Oldboys spillere skal på spilledagen være fyldt 32 år.

Super oldboys spillere skal på spilledagen være fyldt 40 år.

3. Deltagelse.

Det er ikke tilladt at spille for mere end ét hold i samme turnering. Overtrædelse kan medføre udelukkelse for resten af turneringen.

4. Spilletid.

Alle kampe er 2 x 15 minutter.
5. Indplacering af hold.

Holdene indplaceres efter pointsystemet. For vunden kamp gives 3 point. For uafgjort kamp gives 1 point. For tabt kamp gives 0 point.
I tilfælde af pointlighed mellem to eller flere hold er nedenstående prioritetsrækkefølge afgørende for den endelige placering i rækketurneringer:

A) Indbyrdes kampe (pointberegnet)

B) Målforskellen i samtlige kampe

C) Flest scorede mål i samtlige kampe

D) Ny(e) kamp (e) 

6. Afbud og udeblivelser.
Afbud skal meddeles turneringslederen.

Udeblivelse bliver indrapporteret til Dansk Firma Idræt.
I begge tilfælde er turneringsgebyret tabt.
7. Protester.
Protester skal, for at være gyldige, afleveres på skrift til turneringslederen. 
8. spilledragt.

Den klub, som er nævnt først i programmet, skal i tilfælde af farvelighed skifte trøjer. (overtrækstrøjer kan lånes hos stævnelederen.
9. Fodboldstøvler og benskinner.

Der må spilles i fodboldstøvler i alle serier. Der er ikke noget krav om brug af benskinner, men det er dumt og på eget ansvar at spille uden.
10. Spillerantal.
Kampene sættes i gang til det programsatte tidspunkt, uanset det mødte antal spillere.

I 7-mands kampe skal der være mindst 5 spillere til rådighed efter 5 minutter.

I 5-mands kampe skal der være mindst 4 spillere til rådighed efter 5 minutter.

Det hold der ikke kan opfylde kravet om spillerantal, taber kampen 3 – 0.

11. Udskiftningsspillere.
Der må i alle rækker anvendes 3 spillere i flydende udskiftning, som skal ske fra egen banehalvdel ved midterlinien og efter henvendelse til dommeren.
12. Advarsler og udvisninger.
I samtlige kategorier/rækker medfører advarsler en tidsbegrænset udvisning. I alle kategorier er udvisningen på 5 minutter. I gentagelsestilfælde udvises spilleren for resten af kampen, efter 5 minutter må der indsættes en ny spiller.

Dommeren kan dog stadig udvise en spiller for resten af kampen uden forudgående advarsel. Udvisningen, som gælder for resten af kampen, skal indberettes af dommeren til stævnelederen, som herefter idømmer den udviste spiller, én eller flere kampes karantæne.

13. Indsættelse af ekstra spiller

Når et hold er bagud med 3 eller flere mål, må der indsættes en ekstra markspiller, således der spilles 7 mod 8 i 7-mands og 5 mod 6 i 5-mands.
Ændre stillingen sig, så holdet kun er bagud med 2 mål, skal den ekstra spiller naturligvis tages ud igen.

14. Specielle regler for 5-mands fodbold.
Enhver form for skub, puf, grove tacklinger eller kraftige sammenstød skal straffes med frispark til modstanderen. Skønner dommeren, at begge spillere er skyldige i samme forseelse, skal dommeren stoppe spillet og lade bolden falde (dommerkast).
15. Dommer.

Alle kampe dømmes af dommere fra Århus Fodbolddommer Klub.

16. Diverse.
Off – side reglen anvendes ikke.

Målmanden må ikke samle en tilbagelækning op.

Hvor intet andet er anført henvises der til Firmaidrættens regler for afvikling af fodboldturneringer.
